
VADERARK 



Område. 



Medeltemperatur 
J FMAMJJASOND 



MODIFIERINGAR: 

Gryning/skjrmning: +0°C. 

Dag: normalt +5°C, vid klart väder +10°C. 

Natt: normalt - 5°C, vid klart väder - 10°C. 



Stabilitet 



FÖRKLARING 

Spelledaren måste göra ett väderark 
för varje område med ett eget klimat. 
Det år tillåtet att kopiera arket för pri- 
vat bruk. 

I raden för medeltemperatur fyller 
man i de aktuella värdena för varje 
månad. Den verkliga temperaturen vid 
ett givet tillfälle kan avvika från me- 
delvärdet, eftersom det bara anger 
den genomsnittliga temperaturen un- 
der en tidsperiod. 

I raderna för vind och nederbörd 
skriver man de alternativ som är ut- 
valda enligt väderreglema. Man flyttar 



Förflyttningstabeller 



en markör, styrd av förflyttnlngsta- 
belaerna. över det rutnät som ligger 
mellan de två raderna, och avlåser 
vågrätt och lodrätt vilken vilken ne- 
derbörd och vind som gäller. När inan 
använder förflyttningstabellerna 
ska man slå ett slag för vind. vilket ger 
markörens höger/vänster-förflyttning 
och ett slag för nederbörd, vilket ger 
dess upp/ner-förflyttnlng. Vid ett tär- 
ningsslag ska man alltså bara använ- 
da den ena av de två alternativ som 
står 1 rutan. 
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1 steg vä/ner 
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1 steg hö/upp 
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2 steg vä/ner 
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oförändrat 


1 steg vä/ner 


2 steg hö/upp 
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1 steg hö/upp 


3 steg vä/ner 
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1 steg vä/ner 


2 steg vä/ner 


3 steg hö/upp 
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1 steg hö/upp 


2 steg hö/upp 


4 steg vä/ner 
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2 steg vä/ner 


3 steg vä/ner 


4 steg hö/upp 
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3 steg hö /upp 


slumpa ett hörn 
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Detta formulär är avsett som en bilaga till det vanliga rollfor- 
muläret. På framsidan kan den mäktige rollpersonen hålla 
reda på sitt län, sin borg och sin armé. 

LÄN: Vid innehåll noteras gårdar, hjordar, gruvor, etc och in- 
komsterna från dem. Vid personal skrivs vilka personer lån- 
tagaren har sin tjänst. Här måste vissa typer som kostar' lika 
mycket slås samman för att raderna ska räcka. Posterna la- 
ger och skattkammare bör justeras vid varje förändring, så 
att deras värden alltid år aktuella. 

ARMÉ: Tänk på att vissa raser påverkas av ytterligare fak- 
torer, t.ex. solsken, vilka inte år medtagna på grund av 
platsbrist. 

BORG: Se baksidan. 
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BORG: Borgrutan bör användas tillsammans med 
armérutan, eftersom man normalt noterar garniso- 
nans styrka där. Men om spelaren vill kan man i 
Minsta garnison-kolumnen istället anteckna garni- 
sonens styrka. 



DJUR: De två rutorna år avsedda för rollperso- 
nens husdjur, t ex hästar och hundar. De år inte 
lämpliga för trollkarlars spiritus famlllarus, utan för 
dem bör man använda de vanliga rollformulären. 
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Detta formulär är avsett som en bilaga till det vanliga rollfor- 
muläret. På framsidan kan den mäktige rollpersonen hålla 
reda på sitt län, sin borg och sin armé. 

LÄN: Vid innehåll noteras gärdar, hjordar, gruvor, etc och in- 
komsterna från dem. Vid personal skrivs vilka personer lån- 
tagaren har sin tjänst, Här måste vissa typer som kostar lika 
mycket slås samman för att raderna ska räcka. Posterna la- 
ger och skattkammare bör justeras vid varje förändring, så 
att deras värden alltid år aktuella. 

ARMÉ: Tänk pä att vissa raser påverkas av ytterligare fak- 
torer, t.ex. solsken, vilka inte är medtagna på grund av 
platsbrist. 

BORG: Se baksidan. 
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BORG: Borgrutan bör användas tillsammans med 
armérutan, eftersom man normalt noterar garniso- 
nens styrka dår. Men om spelaren vill kan man i 
Minsta garnison-kolumnen istället anteckna garni- 
sonens styrka. 



DJUR: De tvä rutorna är avsedda för rollperso- 
nens husdjur, t ex hästar och hundar. De år inte 
lämpliga för trollkarlars spiritus familiarus, utan för 
dem bör man använda de vanliga rollformulären. 
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Antal Stridsvärde i... Magi 

maniplar Fält Skog Berg U-jord Träsk Borg modifikation 
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